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Professional Label Software Handbuch

Willkommen

Die Professional Label Software wurde entwickelt, um das Beschriften von Etiketten so einfach wie méglich zu gestalten, oh-
ne auf komplexe Zeichenfunktionen zu verzichten. Bitte nehmen Sie sich 10 Minuten Zeit, um die Anleitung zu lesen und die
Funktionen auszuprobieren.

Systemvoraussetzungen
Bitte priifen Sie vor der Installation, ob die Mindestvoraussetzungen zum Betrieb dieser Software erfiillt sind:

* PCmit Pentium-Prozessor oder hoher

* Microsoft Windows 98, ME, 2000, XP, Vista

+ mind. 32 MB Arbeitsspeicher, mehr empfehlenswert

+ mind. 50 MB freien Festplattenspeicher. Das Programm selbst nimmt nur ca. 2 MB Platz in Anspruch. Zum Drucken von
Grafiken oder Fotos wird jedoch viel freier Festplattenspeicher benétigt.

+ Grafikkarte mit einer Auflésung von mind. 800 x 600 Bildpunkte, Farbtiefe mind. 32.000 Farben.

+ (D ROM Laufwerk

+ Maus oder dhnliches Zeigegerat

+ Tintenstrahl-, Laser- oder Matrix-Drucker

Installation

Aligemein

Um mit der Software zu arbeiten, missen Sie das Programm erst auf Ihrem Rechner installieren. Legen Sie die Programm CD
in das CD-Laufwerk Ihres Computers. Normalerweise startet nun die Installation automatisch und Sie brauchen nur noch mit
"Weiter" bis zum Ende durchklicken.

Sollte bei Ihrem Rechner der automatische CD Start nicht aktiviert sein, starten Sie bitte manuell. Uber Start, Ausfiihren und
Durchsuchen finden Sie auf der CD die Datei install.exe. Wahlen Sie diese Datei aus und bestatigen Sie mit OK.

Programm starten
Bei der Installation wurde ein Icon im Windows Startmenii angelegt. Durch Klicken auf dieses Icon starten Sie das Programm.

Schnelleinstieg

An einem einfachen Beispiel zeigen wir die Grundfunktionen des Programms.

Beim Start des Programms wahlen Sie einen Etikettentyp. Auf der Arbeitsflache wird nun ein Etikett dargestellt. Links am Mo-
nitor sehen Sie die Werkzeugleiste. Klicken Sie mit dem Mauszeiger dort auf das Buchstabensymbol "T". Damit wahlen Sie das
Werkzeug aus, mit dem Sie nun ein Objekt, in diesem Falle ein Textobjekt erzeugen werden.

Der Mauszeiger symbolisiert nun, dass Sie ein Textfeld erzeugen kénnen. Klicken Sie auf die Vorlage, etwa in dem Bereich wo
lhr Text geschrieben werden soll, und lassen die Maustaste los. Nun wird automatisch ein Eingabefenster gedffnet. Dort
schreiben Sie Ihren gew(inschten Text und bestatigen mit OK. Mit Taste F4 vergroBSern Sie Ihr Textobjekt.
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Auf dem Monitor sehen Sie nun ein Textobjekt mit Inhalt. An den griinen Anfasspunkten kénnen Sie nun die Grol3e verdn-
dern. Am roten Anfasspunkt kann das Objekt gedreht werden. Mit der rechten Maustaste 6ffnen Sie ein Auswahlmeni mit
den Objekteigenschaften. Dort kénnen Sie unter "Text" lhren Text andern oder weitere Eigenschaften wie Font, Fiillung, Farbe
und Ausrichtung festlegen. Am Besten Sie probieren einfach mal verschiedene Mdglichkeiten aus.

Wenn Sie nun auf "Drucken" klicken, wird Ihr Entwurf gedruckt.

Bei der Programmentwicklung wurde grol3er Wert auf einfache und logische Bedienung gelegt. Sie werden als Anwender
sicher lhre Freude damit haben.

Vorlagen, Dateien und Designs

Etikett auswahlen
Nach dem Start des Programms werden Sie aufgefordert eine entsprechende Vorlage zu wahlen.

Unter Etiketten Format wahlen Sie den Bogen aus, den Sie bedrucken méchten. Die Formate sind bereits vorgegeben. Sie
konnen nicht geldscht oder gedndert werden. Mit OK iibernehmen Sie das Etiketten Format.

Maéchten Sie keinen "Etikettentyp" 6ffnen, sondern eine bereits gespeicherte Datei, klicken Sie auf "Offnen" und wahlen die
entsprechende Datei aus.

Neue Datei anlegen — %)

Leere Yarlagen I Yarlagenliste i

- Uriversaletiketten
- \iederablazbare Etketten
[=I- Adress Etiketten
el
- Tranzparent
=) Ordner Etikstten
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- FullSize La301 LA3Z02 LAZ03
- ClassicSize

—
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Etiketten-Format wechseln

Falls Sie wéhrend der Arbeit mit dem Programm einen anderen Etikettentyp auswahlen mdchten, kénnen Sie iiber das Menii
"Format" und "Etikettentyp" eine andere Vorlage wahlen. Ihr aktueller Entwurf wird auf dieses Etikett iibertragen und an glei-
cher Stelle, relativ zur oberen linken Ecke des Etiketts, eingesetzt.

Sollten nach der Anderung des Etiketts nicht mehr alle Elemente im Bildschirmausschnitt sichtbar sein, so driicken Sie auf der
Tastatur die Taste F4, um auf alle Elemente zu zoomen. Jetzt sind alle Elemente im Bild und kdnnen entsprechend auf der Vor-
lage verkleinert und platziert werden.
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Datei 6ffnen
Eine Datei ist eine gespeicherte Gestaltung, die mehrere Einzeldesigns enthalten kann. Die maximale Anzahl der einzelnen
Designs ist davon abhangig, wie viele Visitenkarten oder Etiketten sich auf dem Vorlagentyp befinden.

Mit "Datei" und "Offnen" wahlen Sie die gespeicherte Datei aus. Die Vorschau hilft Innen bei der Ubersicht. Sie zeigt allerdings
nur das erste Design der gespeicherten Datei an.

Datei speichern

Mit "Datei" und "Speichern" kdnnen Sie Ihre Gestaltung speichern. Wenn Sie das erste Mal speichern, werden Sie zur Eingabe
eines Dateinamens aufgefordert. Der Dateiname sollte frei von Sonderzeichen und in der Praxis nicht langer als ca. 50 Zeichen
sein.

Design neu erstellen

Sie sehen auf der Arbeitsflache immer nur eine Vorlage. Mit der Schaltflache "Neu" neben der Tabreiter-Leiste (Links unter-
halb der Arbeitsflache) erzeugen Sie eine neue Vorlage, die zundchst "Design 2" usw. benannt ist. Mit "Bearbeiten" "Design
umbenennen" oder rechten Mausklick auf den Tabreiter kdnnen Sie dem Einzelentwurf eine individuelle Bezeichnung geben.

4
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Benutzeroberfliche
Die Benutzeroberflache entspricht im Wesentlichen dem heutigen Windows Standard und wird Ihnen schnell vertraut sein.

Objekt erzeugen

Mit den Werkzeugen der Werkzeugleiste erzeugen Sie ein Objekt. Dies kann ein Zeichenobjekt (Linie, Rechteck, Kreis, dyna-
mische Form), ein Textobjekt (Text, Text mit Effekt), ein Grafikobjekt oder Spezialobjekt der Werkzeugleiste sein. Alle Objekte
werden dadurch erzeugt, dass mit der Maus ein entsprechendes Werkzeug angeklickt (ausgewahlt) wird und mit gedriickter
Maustaste auf der Arbeitsflache ein Rahmen aufgezogen wird.

/Titelleiste Meniileiste Symbolleisten
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5 Statusleiste
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ObjektgroBe verandern, Objekt drehen
Jedes Objekt hat im ausgewahlten Zustand griine Markierungspunkte, an denen es mit der Maus "angefasst" werden kann,
um es in der Position und der GroRe zu verandern. Der rote Punkt ist der Anfasser zum Drehen des Objektes.

Objekt Eigenschaften
Alle Objekte kdnnen nachtraglich verandert werden. Dazu wird ein Objekt markiert und mit der rechten Maustaste ein aus-
wahlabhdngiges Kontextmenii gedffnet. Je nach Objekttyp werden unterschiedliche Eigenschaften zur Auswahl gestellt.

Arbeitsflache

Die Arbeitsflache zeigt eine Vorlage an, die Sie in der Vorlagenauswahl beim Start des Programms gewahlt haben.
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Titelleiste

Links oben, neben dem Programmnamen, finden Sie den aktuellen Dateinamen. Wenn eine neue Datei noch nicht gespei-
chert wurde, erhalt sie als Voreinstellung den Namen "Dateil.sls".

Rechts oben finden Sie die Standardschaltflichen zum Minimieren und Maximieren des Programmfensters und zum
SchlieSen des Programms.

Meniileiste

Wie bei allen Windowsprogrammen finden Sie in der Meniileiste alle wichtigen Steuer- und Funktionsbefehle in Textform.
Die wichtigsten finden Sie auch als Symbol (Icon) in der Symbolleiste wieder.

Besonders hervorzuheben sind folgende Funktionen:

Datei > Drucken
Siehe Kapitel Drucken.

Bearbeiten > Riickgdngig

Diese Funktion ermdglicht ein Zuriicknehmen (Undo) der letzten Aktion. Wenn Sie z.B. aus Versehen ein Element verschoben
haben, so kdnnen Sie es mit der Undo-Funktion wieder an die urspriingliche Position zuriicksetzen. Beachten Sie jedoch, dass
es keine Funktion "Zuriicknehmen von Riickgangig" (Redo) gibt.

Bearbeiten > Alles auswahlen
Wenn Sie mehrere Objekte erstellt haben und diese gemeinschaftlich kopieren, verschieben oder zu einer Einheit zusammen-
fassen mochten, kdnnen Sie damit alle Objekte gleichzeitig markieren.

Bearbeiten > Neu zeichnen
Mit "Neu zeichnen" kann man manuell die Monitordarstellung aktualisieren, falls die Darstellung dies mal nicht selbst
erledigt.

Bearbeiten > Elemente ausrichten
Markierte Objekte kénnen Sie hiermit schnell und komfortabel zueinander ausrichten.

Bearbeiten > Schichtung
Die Befehle "Ganz nach vorne", "Ganz nach hinten" usw. sind zum Schichten von Objekten notwendig. Sie sind nur aktiv, falls
mehrere Objekte erstellt wurden.

Sie mochten z.B. einen grofflachigen Farbverlauf als Hintergrund und darauf verschiedene Texte anordnen. Wenn Sie nun
erst das Rechteck mit dem Farbverlauf erstellen und die Texte darauf schreiben, haben Sie 6fter das Problem, dass Sie die Tex-
te nicht so einfach mit der Maus markieren kdnnen, sondern den Hintergrund markieren.

Daher ist es besser, alle Texte erst mal ohne Hintergrund zu erstellen und das Rechteck mit dem Farbverlauf dariiber zu legen.
Da es aber nun die Schrift tiberdeckt, miissen Sie es mit der Schichtungsfunktion "Ganz nach hinten" in den Hintergrund
legen.

Bearbeiten > Gruppieren

Die Mdglichkeit des Gruppierens besteht nur, wenn mindestens 2 Objekte markiert sind. Diese Funktion sollte eingesetzt wer-
den, wenn Sie z.B. einen komplexen Entwurf erstellt haben und die Elemente nun als ein einziges Objekt behandelt werden
sollen. Sie konnen mit "Gruppierung auflésen” Ihren Entwurf wieder in die einzelnen Objekte zerlegen.

Ansicht > OriginalgrdBe, Gro3e, Breite, etc.
Hier haben Sie die Moglichkeit schnell auf andere Zoomstufen umzuschalten.
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Ansicht > Druckrander

Jeder Drucker hat Bereiche, die er nicht bedrucken kann. Bei den meisten Druckern sind dies oben und seitlich bis zu 5mm.
Am unteren Papierrand liegt der nicht bedruckbare Bereich, je nach Modell, zwischen 5 und 17 mm. Die Software liest nun
aus dem aktuellen Druckertreiber diese Werte aus und zeichnet sie auf den Monitor auf lhre Vorlage, damit Sie im Vorfeld
schon erkennen konnen, dass es zu einem Druckproblem kommen kann. Durch Entfernen der Markierung bei "Ansicht
>Druckrdnder" kdnnen Sie die Darstellung der Rander ausblenden.

Ansicht > Gitter
Hier kdnnen Sie das 5mm Gitter (dhnlich einem karierten Blatt Papier) in der Monitordarstellung wahlweise ein- oder aus-
schalten. Das Gitter gibt Ihnen einen guten Anhaltspunkt fiir die GréRe der Vorlage.

Symbolleisten

Hier sind nochmals die wichtigsten Funktionen als kleine Schalter untergebracht.

DEE & @)

Neu, Offnen, Speichern, Drucken, Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen.

Bearbeiten >Riickgdngig

®

Mit den Lupenfunktionen ,plus” und ,minus”, vergréBern oder verkleinern Sie die gesamte Darstellung.
B = Entspricht "Ansicht >Druckerrander" und "Ansicht >Gitter".

S ) P -
- & Mit den kleinen Dreieckpfeilen klappen Sie ein Auswahlmenii auf und legen die Objekteigen-
schaften Stiftfarbe, Stiftdicke und Fiillung (Vollfarbe oder Farbverlauf) fest. Mehr dazu unter Objekte Eigenschaften.

T il - 10 - @~ F K

Hier kdnnen Sie bestimmen, welche Schriftart, SchriftgroRe
und Farbauswabhl fiir die Schrift innerhalb eines markierten Textobjektes verwendet werden soll. Ferner legen Sie fest, ob die
Schrift fett, kursiv oder unterstrichen dargestellt wird.

Hiermit legen Sie fest, ob der Text innerhalb eines Textobjektes links, mittig, rechts oder
als Blocksatz ausgerichtet wird. Die Hohenausrichtung innerhalb eines Textobjektes wird mit den drei rechten Symbolen
ermdglicht.

cEEB & Wie unter >Bearbeiten >Schichtung beschrieben, legen Sie hier bei mehreren iibereinander liegenden
Objekten fest, welches unten, mittig oder oben liegt.

Raster einstellen
I+ 1.0 mm
Hier kann das Raster verstellt werden. Unter Raster verstehen wir hier ein unsichtbares Netz von Linien, an deren Kreuzungs-

punkten Objekte einrasten. Die Verschieberastung konnen Sie oben in der Toolbar im Bereich von 0,1 mm bis zu 5 mm
einstellen. Normal steht die Einstellung auf T mm. Ihre letzte Einstellung wird beim Neustart wieder geladen. Am besten

8
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erkennen Sie die Rasterfunktion, wenn Sie mal zum Test auf Raster 5 mm umstellen und dann Objekte verschieben.

TIPP: Verwenden Sie zum Verschieben von Objekten die Cursortasten Ihrer Tastatur.

Werkzeugleiste

Am linken Bildschirmrand sehen Sie die Werkzeugleiste. Immer wenn Sie mit der Maus auf ein Werkzeug klicken, verandert
sich der Mauszeiger und das Werkzeug hangt symbolisch an dem Mauszeiger.

x Pfeilwerkzeug, Mauszeiger Auswahl
Der Pfeil ist das Standardwerkzeug. Mit ihm kdnnen Sie durch Anklicken einzelne Objekte auswahlen oder mehrere Objekte
durch Klicken und Aufziehen eines Rechtecks markieren. Ferner kdnnen Sie markierte Objekte mit der Maus verschieben, so-
lange Sie die linke Maustaste gedriickt halten.

TIPP: Bei mehreren geschichteten Objekten iibereinander ist es oft schwierig das richtige Objekt mit der Maus zu treffen. Ver-
wenden Sie hierzu die TAB-Taste auf Ihrer Tastatur. Durch mehrmaliges Betdtigen werden die einzelnen Objekte nach der Rei-
henfolge der Erstellung markiert und sind somit leicht und sicher zu markieren.

TIPP: Das Verschieben von Objekten in kleinen Bereichen ist mit der Maus oft schwierig. Verwenden Sie dazu die Cursortasten
lhrer Tastatur. Die Verschieberastung kdnnen Sie oben in der Symbolleiste im Bereich von Pixelgrole (ohne) bis zu 5 mm ein-
stellen. Normal steht die Einstellung auf 1 mm. Ihre letzte Einstellung wird beim Neustart wieder geladen.

Lupe, Zoom
Mit der Lupe kdnnen Sie bestimmte Bereiche der Arbeitsflache vergrolern. Probieren Sie einfach die Funktion aus.
TIPP: Wenn Sie durch das Zoomen lhren Entwurf plétzlich nicht mehr sehen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
freie Arbeitsflache. Es erscheint das Auswahlmenii "Zoom". Dort wahlen Sie "ganze Vorlage" aus und Ihr Entwurf ist wieder in
normaler Grofe zu sehen.

£ Linie
Wenn Sie das Stiftsymbol ausgewahlt haben, kénnen Sie auf Ihrer Arbeitsfldche eine gerade Linie mit der Maus ziehen, so-

lange Sie die Maustaste gedriickt halten. Die weiteren Eigenschaften der Linie bestimmen Sie im Auswahlmenii mit der rech-
ten Maustaste.

[ Rechteck

Von dem ersten Anklickpunkt ziehen Sie ein Rechteck bis zu der Stelle, wo Sie die Maustaste wieder loslassen. Dieses Recht-
eck hat zundchst keine Fiillung, es verhdlt sich wie ein Rahmen. Erst durch Auswahl der weiteren Objekteigenschaften mit der
rechten Maustaste kann die Fiillfarbe, Rahmenfarbe und Strichstarke festgelegt werden. Die Fiillfarbe und die Rahmenfarbe
kann auch durch die entsprechenden Symbole in der Symbolleiste oder durch Auswahl in der Farbleiste gewahlt werden.
TIPP: Wenn Sie ein Quadrat erstellen mochten, betatigen Sie die "Strg-Taste", halten sie fest und ziehen dabei ein Rechteck
auf. Wenn Sie ein Rechteck erzeugen machten, dessen Mittelpunkt im Ausgangspunkt der Mausbewegung liegt, betdtigen
Sie die "Shift-Taste". Sie kdnnen auch beide Tasten gleichzeitig betatigen und damit ein Quadrat um einen Mittelpunkt
erzeugen.

| Kreis und Ellipse
Von dem ersten Anklickpunkt ziehen Sie eine Ellipse bis zu der Stelle, wo Sie die Maustaste wieder loslassen. Diese Ellipse hat
zundchst keine Fiillung, sie verhdlt sich wie ein ovaler Rahmen. Erst durch Auswahl der weiteren Objekteigenschaften mit der
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rechten Maustaste kann die Fiillfarbe, Rahmenfarbe und Strichstarke festgelegt werden. Die Fiillfarbe und die Rahmenfarbe
kann auch durch die entsprechenden Symbole in der Symbolleiste oder durch Auswahl in der Farbleiste gewahlt werden.

TIPP: Wenn Sie einen Kreis erstellen méchten, betdtigen Sie die "Strg-Taste", halten sie fest und ziehen dabei eine Kreisform
auf. Wenn Sie einen Kreis erzeugen mochten, dessen Mittelpunkt im Ausgangspunkt der Mausbewegung liegt, betdtigen Sie
die "Shift-Taste". Sie kénnen auch beide Tasten gleichzeitig betatigen und damit einen Kreis um einen Mittelpunkt erzeugen.

T Textobjekte
Die wichtigste Funktion eines Programms zum Beschriften diverser Vorlagen liegt in der Erzeugung und Anordnung von Tex-
ten unterschiedlicher Art. Deshalb wurde bei der Entwicklung dieses Programms besonderer Wert auf die einfache Bedienung
der vielfaltigen Mdglichkeiten gelegt.

Textobjekt erzeugen
Wahlen Sie mit der Maus das Werkzeug "T" aus, klicken Sie auf den Arbeitsbereich, etwa an die Stelle, an der Ihr Text stehen
soll und ziehen Sie mit gedriickter linker Maustaste ein Textobjekt auf. Wenn Sie die Maus loslassen, 6ffnet sich das Text-Ein-
gabefenster. Sie konnen das Textobjekt jederzeit nachtrdglich in der Grél8e und Position verandern.

Text bearbeiten

T Aiial - 20 - g~ F K U

TestTest Test]

Ré&nder im Textfeld [ Rahmen anzeigen
links |1 i aben |1 i
[ [ i
rechtz |1 mm unten |1 mm

Sonderzeichen einfiigen... | ak. | Abbrechen |

Text Eingabe
Hier geben Sie Ihren Text ein. Die voreingestellte SchriftgréBe ist ARIAL 12 Punkt. Sie kénnen die Schriftin Art und Grofe aus-
Text bearbeiten
T Arial - @0 - Tm-l F K U
EENEEEEER
Test Test [ EEEEEEE
[ | EEEN
| EEENR
ahdere Farbe...
R &nder im Textfeld [~ Rahmen anzeigen
i 1 1
lirk s mim oben mm = l_
rechts |1 i unten |1 mm
Sonderzeichen einfligen. .. | kK. | Ahbbrechen |
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|
wadhlen, bevor Sie Ihren Text schreiben, oder nachtrdglich, wenn Sie bestimmte Textteile oder den ganzen Text mit der Maus
markiert haben.

Ferner konnen Sie markierten Textteilen eine Farbe zuweisen und wahlen, ob der Text fett, kursiv oder unterstrichen
dargestellt werden soll. Mit OK Gibernehmen Sie den geschriebenen Text und schlie3en das Fenster.

Text dndern

Machten Sie an einem Textobjekt den Text nachtrdglich verandern, klicken Sie mit der Maus auf den Text, damit das Textfeld
markiert wird. Dann betatigen Sie die rechte Maustaste und wahlen im Menii "Text" aus. Daraufhin erscheint wieder das
Texteingabefenster.

12345
67890
ABCDE

1ISO 4762 - M10

A1B2

Text mit Rahmen

Jedes Textobjekt hat einen Rahmen, der normalerweise nur dazu dient, das Objekt abzugrenzen. Es kann jedoch sehr niitzlich
sein, den Rahmen mit einem Stift (Strichstarke und Farbe) zu zeichnen bzw. zu drucken. Insbesondere kleine Listen lassen sich
gut darstellen oder abgerundete Textfelder mit Fiillfarbe sind sehr wirkungsvoll. Um die Rander der Textfelder mitzudrucken,
setzen Sie das Hakchen bei "Rahmen anzeigen". Sie kdnnen nun noch wdhlen, wie dick die Umrandungslinie sein soll, ob sie
eckig, abgeschrdgt oder abgerundet sein soll und welche Farbe zum Einsatz kommt. Mit den MaBangaben "Rander im Text-
feld" legen Sie fest, ob Ihr Text z.B. ganz links am Rahmen beginnen soll, oder ob erst mal ein paar Millimeter Abstand ge-
wiinscht werden.

Text mit Sonderzeichen

Besondere Wirkung wird erzielt, wenn man Sonderzeichen aus der Schriftentabelle einfligt. Das Problem dabei ist nur die Fra-
ge, wo sind die Sonderzeichen, wie sehen sie aus und wie bekommt man sie in den Text?

Hier die perfekte Losung: Klicken Sie auf "Sonderzeichen" wahlen Sie die Schrift aus und Gibernehmen Sie die Zeichen.

Sehen Sie auch mal Ihre Standardschriften nach Sonderzeichen durch. Sie werden (iberrascht sein, was Sie da alles finden.

Ak a AMIB) IS8 B 8 E&a P e Ae B E S
wf Be o e ¢y Q0O BES A e P d 08N
ISR MaEN AN e ORDOOO00O - ¢4+ + EEHEE® ™
DO OROERDE@ED008 0060606 8w ofd gt e

OO0 EE@ O "0L+ % x % & #%H+4-03FTOD0BODOD0OD
OO FL G FresrFaYEHE e A i@ REAER <> A vy S D0 U &
ST L RAY yEIpA Y RALIGCS T 0@ 8 Ap 9o o0 x vEHAEH

|Wingdings ﬂ [~ Fenster nach jedem Einfligen schliefen Einfijaen Schliefen
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 Grafik, Symbol - Bibliothek
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Grafik auswahlen

Wahlen Sie dieses Werkzeug aus und ziehen Sie mit gedriickter Maustaste einen Rahmen auf Ihrer Arbeitsflache auf, der etwa
der Bildgrol3e entspricht, die Sie einfligen mdchten. Es erscheint das Grafikauswahlfenster.

Im linken Teil sehen Sie die Ordnerstruktur lhres Rechners. Dort wahlen Sie das Verzeichnis aus, in dem Sie lhre Bilder oder
Grafiken gespeichert haben. Wenn Sie Bilder oder Grafiken aus den Verzeichnissen einer CD einlesen méchten, wahlen Sie das
entsprechende CD-Rom Laufwerk aus. Befinden sich im ausgewahlten Verzeichnis Fotos, Bilder oder Grafiken in den Forma-
ten BMP, JPG, TIF, PCX oder WMF, werden diese eingelesen und dargestellt. Zur Beschleunigung des wiederholten Zugriffs
werden diese kleinen Vorschaubilder in einer Datei (Iwthumbs.dat) gespeichert. Durch Doppelklick, oder mit "Ubernehmen"
fugen Sie die Grafik in Ihren Entwurf ein.

Grafikformate

BMP ist ein pixelbasiertes Grafikformat fiir Zeichnungen und Fotos. Grafiken in diesem Format kdnnen auch mit dem
Windows Standardprogramm PAINT erzeugt und bearbeitet werden. Zu beachten ist, dass die Grafiken nicht transparent
sind. Auch weife Flachen um die eigentliche Grafik sind nicht transparent und werden "weil8" gedruckt. Wenn Sie eine grol3e
BMP Grafik oder Bild einfiigen, werden Bilder oder Texte, die Sie vorher an gleicher Stelle erzeugt hatten, von der BMP iiber-
deckt. Mit der Funktion "Schichten" konnen Sie die BMP wieder in den Hintergrund legen. JPG und TIFF werden hauptsdchlich
fir Fotos verwendet. Da die Formate komprimiert sind, ermdglichen sie mehr Detailinformation bei geringerem Speicher-
platz. WMF ist ein vektorbasiertes Grafikformat. Es wird nicht jeder Bildpunkt in der Datei gespeichert, sondern Zeichenbefeh-
le fiir einfache Elemente wie Linien oder Polygone. Das Format eignet sich mehr fiir Symbolgrafiken und Logos. WMF-
Grafiken lassen sich ohne Qualitatsverluste beliebig vergréBern.

Grafik drehen
Durch "Anfassen" mit der Maus an dem roten Drehpunkt kénnen alle Grafiken in 90-Grad-Schritten gedreht werden. WMF-
Grafiken kénnen sogar frei gedreht werden.

Hinweise zum Einscannen von Grafiken

Auch im privaten Anwendungsbereich sind Scanner heute keine Seltenheit mehr. Der Anwender hat dadurch fast unbegrenz-
te Maglichkeiten Bilder und Grafiken fiir seine privaten Zwecke zu verwenden. Bitte achten Sie beim Einscannen von Bildern
oder Fotos darauf, dass Sie eine verniinftige Auflosung verwenden. Die richtige Scanauflésung hangt von folgenden Faktoren
ab: BildgroRe Original, zu druckende BildgroRe, Druckerauflosung. Das zu druckende Bild sollte in der Ausgabegrdl3e eine
Auflésung von 150 dpi — 300 dpi besitzen. Hohere Aufldsungen benétigen Sie nur, wenn Sie kleine Teilbereiche aus grof3en
Abbildungen kopieren mdchten, die Sie spater in groBem Format ausdrucken méchten (z.B. eine Einzelperson aus einem
Gruppenfoto).

12
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Grafikgalerie drucken

Eine praktische Nebenfunktion dieser Software ist die Druckmaéglichkeit der Grafiken und Bilder eines ganzen Dateiordners als
kleinformatige Ubersicht. Auf dem Grafikauswahlfenster finden Sie links unten den Button "Galerie drucken...". In dem
Druckerauswahlfenster, das Sie damit &ffnen, konnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen. Empfehlung: Drucken Sie
erst mal zum Test ein kleines Verzeichnis mit 5 bis 20 Bildern aus, um Erfahrungen mit der Druckqualitat und Geschwindigkeit
zu sammeln.

Barcode bearbeiten
"I"l Ba rcod e Barcodetyp
Ziehen Sie zuerst einen Rahmen auf. Danach 6ffnet sich das "Barcode Barcodetes!
bearbeiten" Fenster. Sie konnen unter 12 verschiedenen Barcodear- e e T e e o 22T s
123456789012 8 12345

ten auswdhlen, welchen Sie erzeugen mochten. Je nach Auswahl des
Barcodetyps werden unterschiedliche Eingabemasken und Berech-

nungen aktiviert. Wenn Sie nicht sicher sind, welche Art von Barcode e
fur thren Zweck verwendet werden soll, wenden Sie sich an den ¥ Test anzsigen
Erzeuger der Originalvorlage (Lieferant, Poststelle, Paketdienst,

Versender), damit er lhnen den Barcodetyp mitteilt. Manche Barco- 1234
des haben eine bestimmte Mindestlange (z.B. EAN13) und kdnnen H ‘ ||| m””

erst nach Eingabe aller Zahlen dargestellt werden. Das Barcodeob-

jekt, dass Sie nun erzeugt haben, verhdlt sich bei Veranderungen der || p———
ObjektgroBe anders, als alle anderen Objekte. Fiir alle Barcodearten
gibt es bestimmte Gro3enbereiche und Proportionen in denen die gedruckte Information von den Lesegerdten sicher erfasst
werden kann. Diese "Normbereiche" sind in der mdglichen ObjektgréSe hinterlegt. Das heifit, Ihre BarcodegroRe passt im-
mer, egal wie Sie das Objekt vergréRern oder verkleinern.

Giitige Eingabezeichen: Ale Ziffern

234567

|a01ze

1

Beim Drucken von Barcodes sollten Sie darauf achten, mit hoher Auflésung (mindestens 300 dpi) und auf geeignetes Papier
zu drucken.

Die Barcodeerstellung und das Einlesen der gedruckten Barcodes wurde ausgiebig getestet. Trotzdem kann keine Garantie fiir
die Fehlerfreiheit dieser Funktionen ibernommen werden. Insbesondere wird eine Haftung fiir direkte und indirekte Scha-
den, die in Zusammenhang mit Barcodes entstehen kdnnen, ausgeschlossen.

Wenn Sie Etiketten mit Barcodes bedrucken, deren Daten im Handel oder in der Industrie, maschinell verwertet werden,
miissen Sie unbedingt selbst Tests durchfiihren lassen, ob der Barcode problemlos verarbeitet werden kann.

Farbleiste

Rechts an der Arbeitsflache sehen Sie die Farbleiste. Sie ist eine wertvolle Hil-
fe, um schnell ein Objekt mit Farbe zu fiillen, eine Randfarbe zu andern oder
einem Text eine Farbe zu geben. Wenn ein Objekt markiert ist, klicken Sie mit
der Maus auf eine Grundfarbe der Farbleiste. Dadurch wird die Farbleiste
erweitert und bietet eine noch feinere Auswahl an. Wenn Sie nun innerhalb
dieses Auswahlfeldes mit der linken Maustaste klicken, wird die Hintergrund-
farbe (Fiillung) eine Objekts ausgewahlt. Klicken Sie mit der rechten Mausta-
ste in das Auswahlfeld, wird die Randfarbe gewahlt und mit Strg-Taste und
rechter Maustaste wird eine Textfarbe (ibernommen, sofern das Zielobjekt ein
Textobjekt ist. Die Farbe weil3 finden Sie bei der Auswahl von schwarzen
Farben.

13
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Fillungen

Uber die rechte Maustaste, Auswahlmenii Fiillung oder tiber die Symbolleiste (Symbol fiir Fiillung), gelangen Sie zu einer
wichtigen gestalterischen Funktion, dem Farbverlauf und der Farbauswahl.

Farbﬁj"ung Farbe und Fiillung
Je nach Art des betreffenden Objektes steht im Farbfenster nur ~ Farke | Fabveau]
"Farbe" oder "Farbe und Fiillung" zur Verfigung. Wenn die e
Farbauswahl der Farbleiste nicht ausreicht, kann man hiermit ei- E EEEEEE
gene Farben erstellen und als Benutzerfarbe hinterlegen. =..====
Die eigene Benutzerfarbe kann durch Eingabe der RGB-Werte, . ._...
sofern bekannt, erstellt werden. Oder Sie schieben mit der Maus )
den kleinen Markierungspunkt um den Grundfarbenkreis und oo o
wahlen dann innerhalb des Innenbereichs eine noch feinere I B ] e B D
Farbabstufung. S

Rot [7 = Fate [55 =

Giin [213 = sat [ies = -

Blau W Hel. [148 = e A

m 0K Abbrechen

Farbverlaufsfiillung P
Interessante Effekte lassen sich durch Farbverliufe erzielen. Die o= Fabvete |
unterschiedlichen Typen (Linear, Radial, Konisch und Toe [T ~
Quadratisch) in Verbindung mit der Streifenanzahl ergeben un- Astand zur Mite ‘
zahlige Moglichkeiten. Durch Verstellung des Winkels (am = s
einfachsten mit der Maus, ergeben sich weitere Effekte. Die = k
Farbauswahl kann (ber mehrere Farbstufen erfolgen. st
Am besten Sie versuchen mal dieses Beispiel nachzuvollziehen. kel B 3 Stefenanzanl 5 =]

Geben links Rot ein, rechts Blau und mit "Farbe hinzufiigen" in
die Mitte einen Gelbton. Den mittleren Gelbton kdnnen Sie nun
verschieben und eine weitere Farbe einfiigen. lhren so erstellen = I i -
Farbverlauf kénnen Sie mit dem + Zeichen auch abspeichern, 16-
schen oder wieder zurlicksetzen, um einen neuen Farbverlauf zu

Farbauzrwahl

Farbe hinzufiigen

erzeu g en. rot blau | |4 | = Zuicksetzen Letzter
ohne Fiilfaibe Ok Abbrechen
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Datenbank - Daten aus externen Quellen verwenden*
Mit dieser Version konnen Sie externe Datenbanken 6ffnen und die darin enthaltenen Daten ausdrucken.

Datenbank 6ffnen
Rufen Sie mit dem Meniipunkt Datenbank > Datenbank 6ffnen das Fenster ,Datenquelle 6ffnen” auf.

Datenquelle Gffnen i 5[

U Infarmationen mit dizzem Programm zuzammenzufuibren, benctigen Sie eine externs
Datenguelle, die dieze Informationen enthalt, ' ahlen Sie aus den unten angefiihrten
Dratenguellen digjenige aus der Sie die Daten einlesen waollen,

M5 Access Datenbankdate
dB aze D atenbankdate
kS Excel Datei

Textdate

o] ) ) e

andere D atenguelle

Wahlen Sie mit den Schaltflachen 1-5 den Typ der zu 6ffnenden Datenquelle aus.

Daten auswadhlen

Nach der Auswahl des Dateityps wird ein Dateiauswahldialog angezeigt mit dem Sie die gewiinschte Datenbank auswahlen
konnen.

Beispiel MS Access Datenbankdatei

Microsoft Access Datenbank offneg B | 7 | KII

Suchen it; I‘E.-‘-‘-.pliﬁnft j s % -

1 artikel,mdb

Diateiname:  |Artikel mdb Offnen

D ateityp: Microzoft Access [*.mdb) j Abbrechen

* Diese Funktion ist nur in der Vollversion der Professional Label Software (SW690) verfiigbar 15
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Nach dem Offnen der Datenbank wird das Fenster ,Daten auswahlen” angezeigt.
Auf der linken Seite werden die verfligharen Tabellen und Abfragen angezeigt. Wahlen Sie die von lhnen gewiinschte Tabel-
le oder Abfrage aus.

[E paten auswahlen K N _ | x|
Filter | Alle Anzeigen |
Tartikel Mr| ArtikelMr | Artkelbezeichnun = | 2K K| Anzeh|
2H23 Hem Grafle & 20,00 46,00 2
3 P23 klickpedal 1200 19.00 4
5 Hk 2 Radhose Kure 1800 43,00 12
4 HI1z2 Fadhose Lang 2200 52,00 10
1R 78 Reanrad Herren 2100.00 4000.00 ]
Ok | abbrechen

Mit einem Klick auf eine Spalteniiberschrift konnen Sie die Daten sortieren. Mit der Filterschaltflache kdnnen Sie ein Fenster
aufrufen mit dessen Hilfe Sie die Daten nach den von Ihnen vorgegebenen Kriterien filtern kénnen. (Das Filtern bietet sich an
um umfangreiche Daten auf die von Ihnen gewiinschte Datenmenge zu reduzieren. Mit dem in dem unten angezeigten Fil-
terfenster eingegebenen Filter wahlen Sie alle Datensatze aus, deren Artikelbezeichnung mit R” beginnt).

Filtereigenzchatten |

Feld | Wergleich | Kriteiun |
Artikelbezeichnung = | beginnt mit ~ R

{* alle Kriterien " beliebige Kriterien

k. Abbrechen

In der unteren Ansicht werden die gefilterten Daten angezeigt. Auf der Schaltflache Filter erscheint jetzt zusatzlich das Wort
(aktiv). Um wieder alle Datensatze anzuzeigen kénnen Sie die Schaltflache ,Alle anzeigen” wahlen.

16
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[E] Daten auswahlen k L. ., = I:I| x|
Fifer [akiiv] | All Anzsigen |
T kel Mr| ArtikelMr = | Artkelbezeichnung | EK] Wk Anzahl|
5 Hk 2 R athose Kurz 18,00 43,00 12
4 HIIZ2 Fajhoze Lang 22,00 52,00 In
1R72 Reanrad Herren 100,00 400000 5
k. Abkrechen

Mit einem rechte Maustasteklick auf eine Spalte kdnnen Sie das Fenster ,Spalte formatieren” aufrufen. Mit dessen Hilfe kann
in Abhdngigkeit des Spalteninhaltes ein Format ausgewahlt werden mit dem der Spalteninhalt formatiert wird. Falls Sie z.B.
die Spalte ,EK” mit 3 Nachkommastellen und einem ,Tausender Trennzeichen” ausgeben wollen, wahlen Sie das Format

,1.000,000”.
Soate ormatieren_—_y —_FT

Standard
1000
10000
100000
1000000
1.000
1.000.0
1.000,00

Ahbbrechen |

Bei Spalten, die Text enthalten, konnen Sie eine Textformatierung verwenden, die z.B. die rechten Leerzeichen abschneidet
und an der linken Seite ein Leerzeichen einfiigt.

(Verwendung: Sie haben ein Feld ,Vorname” und fiigen direkt dahinter ein Feld ,Nachname” ein. Die Formatierung ,RTrim-
Space” entfernt dann iiberflissige Leerzeichen am rechten Rand und fiigt am linken Rand ein Leerzeichen ein. Es wird dann
z.B. ,Vorname Nachname” ausgegeben.)

17
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Spalte formatieren k 5[

Standard

Trirre "' s e M
LTrim: ' e " - "
BTorm "' s " " "
LTrimSpace: "
BTrmSpace: "smx

! -

: Abbrechen |

Nach dem Offnen der Datenquelle und der Auswahl der gewiinschten Daten kénnen Sie entweder Platzhalter auf Ihrem Eti-
kett positionieren, die bei dem Ausdruck mit den ausgewdhlten Daten gefiillt werden oder Barcodes auf das Etikett setzen die
mit einem Feldinhalt lhrer Daten erstellt werden.

Barcode bearbeiten IR _X_l

~Barcodetyp

—Barcodetext

Datenbankfeld: artikelrr %&

Bitte geben Sie bis zu 30 Zeichen ein:

IHk z

Gllkige Eingabezeichen:
0-9, A-Z, - 514%

~Barcodeoptionen

¥ Priifziffer berechren

¥ Text anzeigen

HE 2

Ik Abbrechen

Zur Auswahl der verfiigbaren Felder finden Sie in dem , Text bearbeiten” Fenster die Schaltflache ,Datenbankfeld einfiigen”.
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Text hearheitER 1] %]
T Arial - 12 - m- F KU Zoom: 100% =
<ArtikelNr=

<Artikelbezeichnung=

—Rander im TexkFeld R.ahmen anzeigen
li ksll b Il
n i SnEn i M- 01— - F ¢~ [ Radius IZ_ iy
rechts |1 mm unken Il i

Sonderzeichen einflgen | Datenbankfeld einfligen (] | abarechen

Die eingefiigten Felder kdnnen als Ganzes formatiert werden.
Bei dem Druck Ihrer Etiketten kdnnen Sie aus dem Druckdialog heraus eine Druckvorschau auswdhlen.

Beispiel MS Excel Datei
Nach der Auswahl des Dateityps wird ein Dateiauswahldialog angezeigt mit dem Sie die gewiinschte Datenbank auswahlen
konnen.

Suchen r: I{ﬂ Eigene Dateien j = i
3 Lazenmare lieferanten. Iz @ Ly Lizte Umztellung 200

iLexmark Tinten Beszchrftung. lz @ monatliche Auzgaben. =ls
24 ]liste Holzzuschnitte, sls @ newe Drucker xk
3 lizte Holzzuschnitte2. =z @ hieue HP Lazerdrucker D
] L/ Liste 20034l # | neue HF Laserdrucker 21
2w Liste ohne Preise 20031 @ neue Preise whl.xls

[ i

D ateinarre: Lexmark. Tinten Beschriftung. «ls Ofinen I

D ateityp: Excel 2000 [* x5 ~|  Abbr=chen |
=
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Die gedffnete Excel-Tabelle kann nun eingesehen werden und bei Bedarf umsortiert und gefiltert werden.

Filker Alle Anzeigen
Tabellel$ fr Bezeichnung Freiz|

Tabel=2F B[ 10MO0TE  Lesmark Hochauflosende Tintenpatrone Mr. 16, schwarz fuir Les 395 (g
Tabelle3% [10MO026 | Lesmark Hochauflasende Tintenpatrone Mr. 28, Farbe fur Lesms 33.95
10M0217 | Lesmark Hochauflosende Tintenpatrone Mr. 17, schwarz fiir Les 2095
10M0Z227 Lesmark Hochauflosende Tintenpatrone Mr. 27, Farbe fur Lesm: 2195
(1281570 | Lexmark Tintenpatrone Mr. 70, schwarz Standard fur CIP 3200 - 33.95
1241975 Lexmark Tintencatrone Mr. 75, schwarz Hohe Kapazitat fur CIP 23495
1241930 Lewxmark Tintenpatrone Mr. 80, Farbe Standard fur CIP 3200-72 33,95
1241990 Lesmark Fotopalrone M. 90, fur CIP 3200 - 7200, Optra 40445, 26.95
[13400HC | Tintenpatrone schwarz fur CIP 1000, 1020 1100, 2030, 2050, 36,95
[13B19HC  Tintenpatrone Farbe fr CJIP 1000, 1020, 1100, 2030, 2050, 300 2995
Tintenpatrone schwarz fur Lexmark, / |BM 4072 ca. 800 Seiten 2995

Tintenpatrone schwarz fur Lexmark, / 1B 4073, 4073+ ca. 800 2995 =
Tintenpatrone cyan fur Lesmark. / 1B 4079, 4079+ ca. 200 Se 3395
Tintenpatrone magenta fur Lexmark, /£ 1BM 4079, 4073+ ca. 200 33,95
Tintenpatrone yellow fur Lexmark / 1B 4079, 4073+ ca. 200 ¢ 3395
Tintenpatrone schwarz flr CIF 2070 ca. 1.250 Seiten 41,95
_ Tintenpatrone Farbe fir CIP 2070 ca. 200 Seiten je Farbe 44 .95
1560100 3er Pack Tintenpatrone schwarz Hohe Kapazitat fur CIF 3200 - 119.95

1660101 3er Pack Tintenpatrone Farbe Hohe E.apazitat fuir Lesmnark, 3200 119,95 ﬂ

] Ahhrerhen |

Mit OK Gibernehmen Sie die Excel Tabelle in das Programm. Dort kdnnen Sie die Spalten iiber das Textfenster 6ffnen. Entwe-
der jede Spalte einzeln, wie in diesem Beispiel, oder alle zusammen. Wenn Sie eine besondere Gestaltung erreichen mochten
ist es besser die Spalten einzeln zu tibernehmen.

T Aiial - 12 - ':i - F K 1O Foore | 100% -
e =
Fiarmder i Textleld [ Nahmen anzeigen

linkz |1 i oben [1 AT - I—
rechts |1 iy unter |1 iy

(0] 4 | Abbicchen

Sordoracichen cinfugen | | Datenbanllzld cinfligen &

=

Mit ,Datenbankfeld einfligen” wurde hier die Spalte mit der Artikelnummer eingefiigt.
Ebenso ,Bezeichnung” und ,Preis”. Diese drei Daten sind der Kern. Der Rest ist nun eine Gestaltungsfrage.
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DR &G @ 28w & Q| EmiE| Flom [g--01-- |-

T Arial - 12 |- 'iv||=gg|§|§§§|z|;z|;§;§r§?§|
FI 1 1 1 1 1 II;II 1 1 1 1 1 I2| 1 1 1 3| 1 1 1 ‘?’ 1 1 1 5 1 1 1 @ 1 1 ?ll 1 1 I?

E i -

A 0] & &

<

L1 = <Nr=>

=

¥ - '

— = <Bezeichnung>

T |~ [

4 -

sl <Preis>

Sy

N 4

| - & =
i T s
Mew  Loochen | o Designl |

BN

Nun kénnen wir noch zusatzlich Texte auf das Etikett geben. Hier nun z.B. ,Uberschrift” und , Type”. Vor dem Preis geben wir
den Text ,nur”, nach dem Preis den Text ,Euro”. Die Schrift wurde vergroBert, kursiv und in Farbe rot gewahlt. Fiir das Feld
,Bezeichnung”, das einen langeren Text beinhaltet, wurde eine kleinere Schrift festgelegt und das Feld vergroert, damit ein

dreizeiliger Text Platz hat.

DER&G 2R v | & Q| EB#EH| Fom - -01--| -

T Arial - 10+ - FEU|ESEE|==_|% 512 £ |
w oz 023w s 8788
Ko : 8 =
5, L k-Angebot
exmark-Angebote
2
o Type <Nr>
T 2‘_ <Bezeichnung> |
4
e 3
n -
g 42 nur<Preis> Eurc
|- g )
LT [ _>ILI
New  [Gechen y Design 1/

i

lhren Entwurf kénnen Sie vor dem Ausdruck ansehen, wenn Sie beim Druckdialog auf Druckvorschau gehen. Die Druckvor-
schau ist nur aktiv, wenn Sie Mehrfachdrucke mit Datenbankanbindung erstellen. Bei normalen Entwiirfen, ohne Datenbank-
anbindung, sehen Sie auf dem Monitor was gedruckt wird. Die Druckvorschau ist dann nicht aktiv.
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¢ w2 % @E MA@ [
Lexmaﬂ('AngEbme LEﬂﬂﬂfk-AﬂgEbme Lexmark'AHQEbOIe 2l
Tvpe18L0042 Tvpe 18L0032 Tvpe18L0O000

Lexm ark H ochaufldsends
Tintznpatrone Mr. 83, Farbe fir
Lexm ark Z55, ZE5, ZB5n, ¥5150,

nur 3795Euro

Lexm ark Hochaufidzende
Tintengatrone Mr. 82, schwarz fir
Lewxsn ark 255, Z65, Z65n, X510,

nur 3295Euro

Hochauflozende Tintenpatrane
Farhe Hote Wapazitat, fir 255, Z65,
FEan, Z650r0, ¥5150, X5190pro, ca.

nur 47.95Euro

Lexmark-Angebole
Type17GOG4BE

Tirtzngpatrone schwarz flr geringen
Druckbedarf fiir Lexm ark P 700,
Z700 fr ca, 450 Seiten

nur 2095Euro

Lexmark-Angebote
pe17G0060

Lesm ark Tintenpatrone My, 60,
Farbe Ur CJP 12, 722, F32 ca. 700
Seiten ie Farbe

nur 33.95Euro

Lexmark-Angebole
Type17G0050

Lesm ark Tintenpatrone Me, 50,
schwarz for CJP 712, 722, T32ca
800 Seten

nur 2995Euro

Lexmark-Angebofe
Type 15M2619E

Tirtznpatrone Farbe flr geingen
Druckbedarf fiir Lexm ark P 700,
700 fr ca. 510 Seiten

Lexmark-Angebole
Type 15M0640

Timtengatrone schvwarz far Samsung
Faxgerite ca. 1800 Seiten

hur 39.95Eure

Lexmark-Angebote

Jer Pack Tintenpstrane Farbe Hake
Kapazitét for CJP 742 743 744,
Z45 51 252 53 IS4ze W70 K73 B0,

nur 129.95Euro

nur 2645Euro
| anrmesmels & womleods

4| | B

Sie kénnen nun Ihre fertigen Etiketten ausdrucken und den Entwurf abspeichern. Die Verbindung zur Datenbank wird dabei
ebenfalls mit gespeichert.

Drucken
Klicken Sie auf "Datei" und "Drucken” (Strg + P), um das Druckerdialogfeld zu 6ffnen.

Wenn Sie mehrere Drucker installiert haben, konnen Sie den Drucker auswahlen.

Mit dem Schalter "Einrichten" kommen Sie zu einem Fenster, dass Ihr Druckertreiber bereitstellt und je nach Drucker unter-
schiedliche Einstellmdglichkeiten hat. Bitte lesen Sie dazu Naheres in der Anleitung Ihres Druckers.

Zu druckendes Design auswahlen (2. Schritt)
Dieser Schritt erscheint nur, wenn Sie mehrere Einzeldesigns erzeugt haben.

Drucken: Canon iR C2880,/C3380 PS3 |

Welche Designs sollen gedruckt werden?

Bitte markieren Sie die zu druckenden Einzeldesigns

alle

Druckyvarschau Abbrechen Zuriick
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Drucken: Canon iR C2880,/C3380 P53 x|

Welche Designs zollen gedruckt werden?

Bitte markieren Sie die zu druckenden Einzeldesigns

alle
Design 2

Druckvorschau | Abbrechen | Zuriick | Weiter |

Mdchten Sie nur bestimmte Designs drucken, z.B. Design 1 und Design 3, klicken Sie auf Design 1, betdtigen die Strg-Taste
und klicken auf Design 3.

Druckanzahl bestimmen (3. Schritt)

Drucken: Canon iR C2880/C3380 P53 x|

Wieviele Designs sollen gedruckt werden?

(+ pnzahl Einzeldesigns

1 Einzeldesigns werden von jedem Typ gedruckt

" Anzahl Bogen

—

|v Gleiche Designs zusammenhalkan

Druckworschau | Abbrechen | Furiick

Hier geben Sie an, wie viele Einzeldesigns jeweils gedruckt werden sollen. Wenn Sie viele Drucke erzeugen mochten, kénnen
Sie die Markierung auf "Anzahl Bégen" setzen und dort die Anzahl der zu druckenden Bégen eingeben.

Fehlende bzw. bereits bedruckte Etiketten ausnehmen

Drucken: Canon iR C2880,/C3380 P53 x|

Welche Etiketten fehlen auf dem ersten Bogen?

Fein Etilett fehlt

Alle Fehlen

Bitte markieren Sie die Etiketten,
die auf dem etsten Bogen Fehlen

Druckyvorschau Abbrechen Zuriick Crucken
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Hier kdnnen Sie markieren, welche Etiketten auf dem ersten Bogen fehlen. Diese Einstellung betrifft immer nur den ersten zu
bedruckenden Bogen. Bei Folgebogen wird immer angenommen, dass diese vollstandig sind.

Wenn Sie anfangs noch nicht sicher mit dem Druckdialog und der Anzahl der Designs sind, empfehlen wir, dass Sie sich ganz
einfache Texte auf unterschiedlichen Designs erstellen und auf einfachen Papier einen Probedruck anfertigen.

Druckvorschau
Dank der komfortablen Druckvorschau kdnnen Sie vor dem Druck
jederzeit iiberpriifen was auf welchem Etikett gedruckt wird.

&« 11 9 & 1A [k |

ﬁﬁ
WA (| WO N
W (| W Ny

Druckposition verschieben

Druckposition X|

waagrechte Yerschisbung

* Ok
keine Werschiebung

abbrechen

ﬂ ﬂ senkrechte Verschiebung

keine Werschiebung

+

Die Software liest aus Ihrem Druckertreiber die internen Werte aus und druckt deshalb sehr genau an die gewiinschte Stelle.
Es kann jedoch vorkommen, dass z.B. der mechanische Papiereinzug des Druckers nicht exakt justiert ist. Ferner kann es vor-
kommen, dass Ihr Papier nicht genau geschnitten, gestanzt oder perforiert ist.

Um hier eine Ausgleichsmdglichkeit zu haben wurde unter "Datei" und "Druckposition" eine Einstellmdglichkeit geschaffen.

Hier kann das komplette Druckbild verschoben werden. Mit "Testdruck" drucken Sie auf Ihrem Bogen nur die Umrandungsli-
nien. Am Besten verwenden Sie dazu diinnes und maéglichst transparentes Papier, dass Sie dann auf Ihr hochwertiges Ori-
ginalpapier legen, um zu sehen, ob die Linien mit der Perforation tibereinstimmen oder eine Verschiebung notwendig ist.
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Drucktipps und Hinweise
Die Qualitdt eines Druckes ist von folgenden Faktoren abhéngig:

« Die Auflésung der Grafik oder des Fotos in der Datei, die Ihnen vorliegt. Besonders bei Fotos die grof3flachig gedruckt
werden sollen, ist die Aufldsung meist zu gering und das Druckergebnis entspricht nicht der Erwartung. Hier gibt es nur
eine Abhilfe: Das Bild kleiner drucken.

+ Die technischen Mdglichkeiten der Drucker, insbesondere bei Fotodruck, sind sehr unterschiedlich. Hochwertiger Fotodruck
bendtigt geeignete Drucker mit der richtigen Tinte und den richtigen Einstellungen im Druckertreiber.

+ Bei Tintendruckern kann es erhebliche Druckabweichungen geben, wenn nicht die Originaltinte des Herstellers verwendet
wird.
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